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Hoil

Zo... dus jij gaat een verhaal schrijven?
Heel goed! Maak je geen zorgen. Dit wordt leuk! Het schrijven van een verhaal lijkt erg
op het maken van een grote puzzel met heel veel puzzelstukjes.

Stap 1.

Voor je gaat beginnen met schrijven moet je een aantal dingen weten over je verhaal:
de puzzelstukjes!

Wie komen er in het verhaal voor?

Wat gebeurt er? Welke avonturen beleven je hoofdpersonen?
Waar speelt het verhaal zich af?

Wanneer speelt het verhaal zich af?

Stap 2.

Je maakt, net als bij een puzzel, eerst de ‘rand’. Bij een verhaal is dat de volgorde van het
verhaal. Dit is de verhaallijn. Als je dat weet, ga je de avonturen verder beschrijven en kom
je al snel bij stap 3.

Stap 3.

Je maakt het verhaal helemaal af. Alle puzzelstukjes leg je op de juiste plaats.

Stap 4.

Je leest je verhaal nog eens heel goed door. Kijk of alles erin staat en of je bijvoorbeeld
alle woorden goed gespeld hebt.

Kan ik dat?

Jal ledereen kan schrijven! Je hebt alleen wat fantasie, een idee, pen en papier of een
computer nodig. Dit werkboek gaat je helpen bij het verzamelen van de puzzelstukjes
en het schrijven van je verhaal.

Heel veel plezier en succes!

N\ /
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De volgende vragen sluiten aan bij aflevering 1 van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal.

Wie

Wie komen er in je verhaal voor?

Om een verhaal leuk of spannend te maken heb je leuke, grappige of gemene ‘personen’
nodig. Personen zijn mensen, dieren of dingen die voorkomen in het verhaal en die
allemaal avonturen beleven.

Er zijn drie soorten personen in een verhaal:

De hoofdpersoon

De hoofdpersoon is een mens, dier of ding die de hoofdrol heeft in het verhaal.
Hij of zij is bijvoorbeeld op weg om iets te krijgen wat hij of zij heel graag wil.
Deze persoon is de allerbelangrijkste persoon in je boek

Een bijpersoon

Het bijpersoon is iemand die de hoofdpersoon kan helpen om het doel te bereiken.

Een schurk

Soms komt er ook een schurk in een boek voor. De schurk is de slechterik in je
boek. Hij of zij wil ervoor zorgen dat je hoofdpersoon niet krijgt wat hij of zij wil.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Het verschil tussen een saai persoon en een interessant persoon

Saai persoon: een meisje dat Sanne heet.

Leuk persoon: een meisje dat Sanne heet die bevriend is met Bram en Glenn. Een broer
heeft die alles van computers weet en zelf een hele grote fan is van Paul van Loon.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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De hoofdpersoon
Beantwoord de volgende vragen over je hoofdpersoon.

cLeeftijd:s - - m e el
Woonplaats: -------mm o
. Mijn hoofdpersoon is een: mens/ dier / ding, namelijkeen: - ...
.Haarkleur: - --- -
Kleurogen: ----- oo

.Broers/zussen: - - -

o N o o ~AOLWwN

.Beste vriend/vriendin: - - - - - - oo
9. Grootste hobby: ----- - oo oo oL
10. Lekkerste eten: - - - - - - - oo

11. Grootste Wens: - - - - - - - - oo oo

Is er nog iets aparts aan de manier hoe je hoofdpersoon eruit ziet?

Teken op een apart vel je hoofdpersoon. Denk hierbij aan zijn of haar ogen, haarkleur,
kleren, schoenen en de uitdrukking op zijn of haar gezicht. Vergeet niet om veel kleuren
te gebruiken.

/
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De bijpersoon
Veel verhalen hebben natuurlijk meer dan één bijpersoon, zoals een paar vrienden of fami-
lieleden. Zij kunnen allemaal je hoofdpersoon helpen. Kies nu één bijpersoon uit en beant-
woord de volgende vragen over hem of haar. Als je je verhaal aan het schrijven bent, mag
je natuurlijk altijd meer personen toevoegen.

cLeeftijd: - o e
- Woonplaats: - - - - - - o m e el
. Mijn bijpersoon is een: mens / dier / ding, namelijk een: -------- oo
.Haarkleur: - - - - - - - oo o.
Kleur 0gen: - - - e

. Broers/zussen: - - - - - oo oo

co N o o &~ LWwoN

. Beste vriend/vriendin: ----- oo
9. Grootste hobby: - -- - c oo
10. Lekkerste eten: - - - - - oo oo oo .

11. Grootste Wens: - - - - - - oo oo

Waar kent de bijpersoon je hoofdpersoon van?

Teken op een apart vel je bijpersoon. Denk hierbij aan zijn of haar ogen, haarkleur, kleren,
schoenen en de uitdrukking op zijn of haar gezicht. Vergeet niet om veel kleuren te gebruiken.

N\ /
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De schurk
Heb je een schurk in je verhaal? Dan is het tijd om de vragen te beantwoorden over de
schurk in je verhaal! Je moet natuurlijk net zoveel weten over hem of haar als over je

andere personen. Aan de slag!

cLeeftijd: - -
.Woonplaats: --------mm

. Mijn schurk is een: mens/dier /ding, namelijkeen: - -~ .

2
3
4
B. Haarkleur: - - - - - oo
6. Kleur 0gen: - - - - c e e e
7. Broers/zussen: - - - - -
8. Beste vriend/vriendin: - - - - - oo
9. Grootste hobby: - -- - - c oo
10. Lekkerste eten: ------ oo oo

11. Grootste WeNnS: - - - - - o m oo e oo

Waar is hij of zij heelgoed in? -

Waarmee kan je de schurk verslaan? Waar is hij of zij bang voor? -~ -~

Teken op een apart vel je schurk. Denk hierbij aan zijn of haar ogen, haarkleur, kleren,

schoenen en de uitdrukking op zijn of haar gezicht. Vergeet niet om veel kleuren te gebruiken.
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De schurk

N\
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De hoofdpersoon
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De bijpersoon
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De volgende vragen sluiten aan bij aflevering 2 van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal-

Wat

Welke avonturen beleven de personen in je verhaal?
Veel verhalen gaan over avonturen die de hoofdpersoon beleeft terwijl hij of zij zijn dromen
probeert waar te maken. Dit gaat NOOIT makkelijk. Je hoofdpersoon moet veel problemen
oplossen. Dat is goed. Deze avonturen zorgen ervoor dat een verhaal spannend of grappig is.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Stel je in Het verdwenen verhaal voor dat de jongen Glenn ongelofelijk veel trek heeft in
een boterham met pindakaas en dat het allerliefste wil hebben. Hoe saai zou het verhaal
zijn als Glenn alleen maar van zijn slaapkamer naar de keuken hoeft te lopen om een
boterham met pindakaas te pakken? Dit verhaal is zo saai, dat het in één zin vertelt kan
worden. Maar als Glenn bang is in het donker en door een pikdonkere gang moet lopen
om naar de keuken te komen en plotseling een vreemd geluid hoort waardoor hij denkt
dat er een inbreker in de keuken is ... dan heb je al een heel ander verhaal!

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Als het goed is, ken je jouw personen in je verhaal al goed.
Om tot een goed verhaal te komen, ga je nu antwoord geven op een aantal vragen over:

1. Wat je hoofdpersoon (het liefste] wil
én

2. Wat hij of zij moet doen om zijn droom uit te laten komen.

Hoe ga je dat doen?
Geef antwoord op de volgende vragen. Schrijf je antwoord op de lege plekken. Gebruik wat
je weet over je personen. Let op! Je hoeft echt niet alle informatie over deze personen in
je verhaal te stoppen. Maar... hoe meer je van je personen weet, hoe makkelijker je ze tot
leven kunt brengen in je eigen verhaal.

Mijn hoofdpersoonheet = en wil het allerliefste

van de hele wereld
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Om te zorgen dat mijn hoofdpersoon krijgt wat hij of zij wil, moet mijn hoofdpersoon op reis

Daarom doet de schurk alles wat hij of zij kan om de hoofdpersoon tegen te houden,

namelijk door - ..

Gelukkig krijgt mijn hoofdpersoon hulp van

Hij/ zij helpt door .
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Waar

Waar speelt het verhaal zich af?
Het is belangrijk dat je ook alles weet over de plek waar het verhaal zich afspeelt.
Wat voor vreemde of leuke dingen zijn daar allemaal te zien?
Is het daar heel druk of juist heel stil?
Welke geluiden hoor je?
Hoe ruikt het daar?
Hoe kun je je daar verplaatsen?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Saaie beschrijving van omgeving:
Er staat een oud gebouwtje op een bedrijventerrein.

Interessante beschrijving van omgeving:
Er staat een oud gebouwtje op een bedrijventerrein waar niemand mag komen.
Je komt het oude gebouwtje alleen binnen als je de geheime code van het slot weet.

Over zo’'n oud gebouwtje wil je toch meer lezen?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tijd om zelf aan de slag te gaan. Teken hieronder in één minuut de plek waar je verhaal
zich afspeelt. Je mag ook een apart vel pakken.

a N\
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Wanneer

Wanneer speelt het verhaal zich af?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

In Het verdwenen verhaal speelt het verhaal zich nu af. Dit zie je aan de kleren die de
personen dragen en aan de supercomputer in het oude gebouwtje.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Beschrijf de tijd waarin jouw verhaal zich afspeelt. Is dat nu? Is het bijvoorbeeld lang
geleden of speelt het verhaal zich af in de toekomst? Waar kun je dat aan zien?

A & 5 S 8 8 S fF fF 8 & S



A A & 85 S S ffF fF £ £ S S
Stap 2 / Het maken van de verhaallijn / pagina 1l

~

De volgende vragen sluiten aan bij aflevering 3 van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal-.

De Verhaallijn

Gefeliciteerd! Je hebt alle informatie om een verhaal te schrijven. Nu is het tijd om je ver-
haal verder uit te werken en de avonturen in de goede volgorde te zetten. Je kunt dit doen
door de volgorde van het verhaal, je verhaallijn, te tekenen. Dit ziet eruit als een achtbaan:

XK
i \
N2
y Q0N
| \</\l\
Y,
X
N N
Het begin / Het einde
3 3
X AN,/ IN e
(SN — A!-/\‘ P L

Dit is de Verhaallijnachtbaan. Deze ‘achtbaan’ helpt je om alle onderdelen van je verhaal
te begrijpen en in de goede volgorde te zetten:

Samengevat zijn dit de onderdelen van de verhaallijn:

1. Het begin 4. De climax of het hoogtepunt
2. De spannende gebeurtenis 5. De afwikkeling
3. De spanning opbouwen 6. Het einde
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Voor het voorbeeldverhaal hebben we op de volgende bladzijde het eerste gedeelte van de
verhaallijn al in beeld gebracht. Zoals je ziet volgt dit verhaal de verhaallijnachtbaan.

~

3. Een geheimzinnig figuur in het zwart sluipt rond ;

het oude gebouwtje. \
4 { L\S‘%.: I“)i\!
3. Glenn ziet hoe zijn moeder op ene verlaten y . \EXY‘ i
bouwterrein een deur in een oud gebouwtje X ﬂ?
opent en naar binnen gaat. 7'ﬁ> Y
s 7 PASIA
3. Jochum, de broer van Sanne ontdekt de geheime \</\' N\
toegangscode van het oude gebouwtje. v 4 A
N , <
. ¢ ; .
Het begin \ 3 Het einde
DK \
N
—_— : Y XI/(/) . . -

2. Glenn ontdekt dat zijn moeder tegen hem liegt.
Glenn achtervolgt zijn moeder.

De rest, hoe de spanning verder wordt opgebouwd en wat de climax van het verhaal is,
wordt later duidelijk. Maar als jij al je vragen hebt beantwoord kun je voor je eigen verhaal

de climax, de afwikkeling en het einde in de achtbaan schrijven.

N\ /
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Maak nu je eigen verhaallijn. Schrijf alleen het allerbelangrijkste op voor elk onderdeel.
Gebruik zo min mogelijk woorden. Houd dit bij je als je je verhaal aan het schrijven bent,
zodat je niet vergeet hoe je verhaallijn loopt!
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De volgende vragen sluiten aan bij aflevering 4 van Het SchoolTV
programma Het verdwenen verhaal-.

Het begin

Veel verhalen beginnen met het geven van een beetje informatie over de personen en de
plek waar het verhaal zich afspeelt en het soort verhaal. Net zoals jij wilt weten hoe eng
of saai een achtbaan is voor je in de rij gaat staan, wil iemand die jouw verhaal leest weten
wat voor soort verhaal hij of zij gaat lezen.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeeld begin Het verdwenen verhaal

Glenn en zijn moeder zitten op de bank en kijken tv. Het wordt op slag donker.

Een paar huizen verderop zit Jochum achter zijn pc te gamen. Plotseling vallen de
computer en het licht uit. Bram verstuurt een email. Op dat moment valt de stroom uit.
Een schimmig figuur zit achter de computer.

De volgende dag wordt alles duidelijk. In de klas kijkt een groep kinderen naar het
SchoolTV nieuws. Jurre, de presentator van SchoolTV zegt: ‘De stroomstoring heeft voor
veel problemen gezorgd. Duizenden huizen zitten zonder stroom. Computers raken van
slag. Belangrijke e-mails komen niet aan. Ze verdwijnen, ook van de computers.
Daardoor raken veel mensen hun mails en soms belangrijke documenten kwijt. Bij de
regering raken ook aantal belangrijke dingen zoek. En ook schrijver PAUL VAN LOON
komt in de problemen.’

Paul van Loon komt in beeld en zegt in de camera: ‘lk was net bezig mijn nieuwste boek
per email naar de uitgeverij te versturen toen de stroom uitviel. Het boek is nooit op de
computer van de uitgever aangekomen. Maar het is wel uit mijn computer, foetsie.
Nergens meer te vinden...het is een ramp! Mijn boek moet ergens op het internet zijn,
maar ik weet niet waar.” Jurre is zichtbaar geschokt door het nieuws en vraagt

Meneer Van Loon: ‘Welk boek was het?’ Paul van Loon antwoordt: ‘De griezelbus 10.

Ik heb zes jaar aan dat boek gewerkt en nu is het weg.’

In de klas is het muisstil. Ze horen dat Jurre en Paul van Loon de conclusie trekken dat
niemand Griezelbus 10 ooit zal kunnen lezen ....

Sanne kijkt Glenn en Bram aan. ‘Dat mag niet gebeuren. We moeten Paul van Loon helpen
het boek te vinden.” Glenn en Bram knikken.
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Oké. Dat was nu een voorbeeld van een goed begin. We hebben kennisgemaakt met
de hoofdpersonen en weten iets over het verhaal.

Schijf hieronder het begin van jouw verhaal. Het hoeft nog niet perfect te zijn.
Het gaat er vooral om dat je een idee hebt hoe je je verhaal kunt laten beginnen.
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De volgende vragen sluiten aan bij aflevering 5 van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal.

De spannende gebeurtenis

De spannende gebeurtenis is IETS dat je hoofdpersoon overkomt waardoor hij of zij een
avontuur gaat beleven. Dat kan best een eng moment zijn. Stel je maar voor: hij of zij moet
die achtbaan in, hoe eng die achtbaan er ook uit ziet. Als je hoofdpersoon er eenmaal in zit,
is er geen weg meer terug.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeeld uit Het verdwenen verhaal

Glenn komt de keuken binnen. Vanuit de gang komt een vreemde vrouw hem tegemoet
met een emmer en een dweil. Glenn en de werkster staan even stokstijf tegenover elkaar.
Glenn is verbaasd. De werkster kijkt Glenn aan en zegt vriendelijk: ‘Ik ben José, de
werkster.” Glenn kijkt nog steeds verbaasd en antwoordt: ‘Waar is mijn moeder?’ ‘Naar
haar werk natuurlijk.” Glenn begrijpt er niets van. Zijn moeder werkt niet. Waarom zou
zijn moeder over zoiets liegen?

Als zijn beste vriend Bram op bezoek komt, heeft hij het er nog steeds over. Bram denkt
dat de moeder van Glenn een geheim heeft. Glenn lacht en zegt: Ja hoor, een geheim.
En wat denk je dat ze dan zegt: ‘Ik ben eigenlijk bankrover, maar ik doe het in het
geheim.” Maar ik heb een plan. Als zij denkt dat ik naar judoles ben ga ik haar stiekem
achtervolgen. Ik ga haar bespioneren ... kijken wat ze doet.’

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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De spanning opbouwen

Dit is het grootste gedeelte van je verhaal. Om spanning op te bouwen, schrijf je over al je
personen en welke avonturen zij beleven. Denk maar aan een enorme grote, hoge
achtbaan. Hoe hoger je karretje naar boven rijdt, hoe spannender het wordt. Dit gedeelte
van je boek bestaat dus uit verschillende gebeurtenissen die steeds spannender of leuker
worden tot het hoogtepunt van je verhaal.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeeld van gebeurtenissen uit Het verdwenen verhaal:
> Glenn ziet hoe zijn moeder een deur in het oude gebouwtje opent en naar binnen gaat.
> Jochum hoort over Het einde van het Internet.
> De vriendenclub kruipt onder het hek van het verlaten bouwterrein door.
> Jochum ontdekt de geheime code van de toegangsdeur van het oude gebouwtje.

> Een geheimzinnig figuur in het zwart sluipt rond het oude gebouwtje.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Beschrijf nu zelf een paar gebeurtenissen in je verhaal, waarmee je langzaam de spanning
opbouwt. Gebruik daarvoor ook alle verzamelde informatie: WIE-WAT-WAAR-WANNEER:

A & 5 S 8 8 S fF fF 8 & S



Stap 2 /7 De spanning opbouwen / pagina 18

[

~

De volgende vragen sluiten aan bij aflevering b van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal.

LXK
3. Bram en Glenn schrikken van geheimzinnig figuur die voorbij schiet. x MMM qlemv\, !
KKK AN |
. . XD
3. Moeder opent deur van het oude gebouwtje en ontdekt de kinderen. / /A (=
QN
< > vaN|
\/.A,__ .\:‘ 1 \A
. IR
Het begin o K1 \
by L )
e e ,rn“ v\O.w //."\V/AAN\V\)/K VA/
Ug 2

In Het verdwenen verhaal

3. Vlaar gaat aan de kinderen het plan vertellen.

3. Jochum ontdekt mogelijk virus.

3. Geheimzinnig figuur praat met Jasmijn op de stoeprand.

3. Jochum ontdekt codes.

3.'Moeder en kinderen staan bij de tafel waar de rugzak met inbrekersspullen ligt \

Glenn ontdekt dat zijn moeder tegen hem liegt.
Glenn achtervolgt zijn moeder.

stroomstoring

wordt de spanning steeds
verder opgebouwd.

Het einde
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De climax

In Het verdwenen verhaal is de climax, het hoogtepunt van het verhaal, bijna bereikt.

De climax is het hoogtepunt van je verhaal, het moment waarop het écht spannend wordt.
Dit is het moment waarop je op het hoogste punt van de achtbaan bent en je op het punt
staat om heel hard naar beneden te rijden. Dit moment is heel kort. Als schrijver wil je
maar één ding: dat de lezers zich afvragen wat er nu staat te gebeuren!

Wat denk jij dat het hoogtepunt in Het verdwenen verhaal zal zijn?

Is dat wanneer mevrouw Burke alle geheime brieven heeft gevonden?

Wanneer Sanne alle pagina’s van Griezelbus 10 heeft gevonden?

Als Jochum al zijn levels heeft gevonden?

Motiveer je antwoord.

Beschrijf het hoogtepunt in jouw verhaal. Het hoeft niet lang te zijn, maar wel spannend!
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De volgende vragen sluiten aan bij aflevering 7 van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal-.

De afwikkeling

Dit is het gedeelte waarin je verhaal supersnel verder gaat. Net als het karretje in de
achtbaan dat met een enorme snelheid de achtbaan afgaat en jij daar gillend met je
handen in de lucht in zit. Komt de droom van de hoofdpersoon uit... en zo ja, hoe dan?!
Als er een schurk in het verhaal is ... wordt de schurk verslagen?
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeeld uit Het verdwenen Verhaal:
Terwijl Zilla naar het grote scherm kijkt, sluipen de kinderen doodstil achter haar langs
naar de deur. Glenn en Bram halen zo stil als ze kunnen de barricade voor de deur weg.
Sanne houdt haar adem in en kruipt onder het bureau om op het knopje te drukken zodat
de deur opengaat. Op het moment dat Sanne het knopje indrukt, draait Zilla zich
plotseling om en loopt met grote stappen richting de deur.
Daar ziet ze Bram en Glenn...

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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De volgende vragen sluiten aan bij aflevering & van Het SchoolTV

programma Het verdwenen verhaal.

Het eilnde

We kunnen de achtbaan weer uit. Op het einde komt alles op zijn pootjes terecht. Dit is het
moment dat je hoofdpersoon weet dat zijn of haar droom is uitgekomen. De rit in de acht-
baan is over en ze hebben nu tijd om na te denken over hoe gaaf die rit is geweest.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeeld:
De kinderen lopen samen met mevrouw Burke en Paul van Loon de studio uit. Lachend

geeft hij iedereen een hand en loopt naar zijn auto.
Mevrouw Burke kijkt Bram, Sanne en Glenn aan. ‘Zo... helden van me...Paul van Loon was
superblij, dat kon je wel zien.” Glenn grinnikt en zegt: ‘Hij is ook hartstikke aardig.’

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Hoe loopt jouw verhaal af? Schrijf in drie zinnen op wat er zou gebeuren als de droom van
je hoofdpersoon is uitgekomen!
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Je verhaal afschrijven

Begin bij het begin!
Je hebt personen, je hebt avonturen bedacht, je hebt een volgorde en eigenlijk is het ver-
haal al bijna klaar. Tijd om het verhaal echt te gaan schrijven.

Je weet al helemaal hoe je verhaal begint, maar de beginzin kan nog best lastig zijn. In die
ene zin kun je al een beetje laten blijken wat voor soort verhaal het is. Beginzinnen kunnen
van alles zijn: grappig, eng, verdrietig, magisch of vol fantasie zoals bijvoorbeeld bij Harry
Potter of bijvoorbeeld over dingen die in het echt niet kunnen gebeuren.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeelden van beginzinnen:

Toen ik wakker werd, stond er een gigantisch groot, groen konijn aan het voeteneinde
van mijn bed, en hij keek niet blij.
of
Het was een donkere en stormachtige nacht.
of
Zodra kapitein Smit en zijn bemanning op Mars waren geland, roken ze een vreselijke geur.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Maak de volgende zinnen af:

Er kwam een geluid uit de donkere kelder en het klonk als ...
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Voeg dialogen toe
Om je verhaal af te maken, kun je er bijvoorbeeld nog dialogen aan toevoegen.
Dialogen zijn de gesprekjes tussen twee of meer personen. We voeren dus elke dag wel
dialogen. Misschien heb je de volgende dialoog weleens gehoord:

‘He, jongen. Hoe gaat ‘ie?’
‘Goed man! En met jou?’
‘Goed!’

Het is natuurlijk hartstikke prima om elke dag zo'n dialoog te voeren. Je weet tenminste

hoe het met iemand gaat. Een prima dialoog dus, maar... niet in boeken. In boeken is zo'n
dialoog behoorlijk saai!

Een dialoog moet:

1. de lezer informeren over je personen
2. je verhaal een stap verder helpen

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Voorbeeld van een dialoog die je lezer informeert over je personages

‘Pardon jonge man,’ vroeg Mark ongemakkelijk. ‘Wat is dat ding dat je in je oor stopt?
Is het een of ander futuristische robot?’

Tom, die met zijn mobieltje stond te bellen, keek verstoord naar Mark op.

‘Het is mijn telefoon, gek! Waar kom jij vandaan?’

‘Ik kom van de planeet Aarde,” antwoordde Mark. ‘Ik heb nog nooit zoiets gezien.

Ik kom uit het jaar 1401.

‘Wat jij wilt. Laat me met rust man. Ik zit middenin een belangrijk gesprek.’

Tom liep snel weg van Mark.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

‘Kapitein, we hebben iets gezien aan de horizon!" schreeuwde Willy de piraat terwijl hij de
verrekijker nog eens tegen zijn ogen drukte. De kapitein rende naar hem toe en greep de
verrekijker uit Willy's handen. ‘Dat is onmogelijk!" Maar de kapitein zag onmiddellijk dat
Willy gelijk had. Er was iets aan de horizon en het kwam recht op hen af. De kapitein vloekte
en schreeuwde naar de bemanning: ‘Op volle kracht voluit! We moeten hen voor blijven!’

Deze dialoog trekt meteen de aandacht. Als lezer vraag je je meteen af wat de piraat heeft
gezien aan de horizon? Gaan de piraten dit overleven? We willen als lezer weten wat er nu
gaat gebeuren. Als de schrijver eerst bladzijdes vol had geschreven met een dialoog tussen
de kapitein en Willy over hoe lekker het ontbijt was geweest, dan zouden we al in slaap zijn
gevallen als we eindelijk bij het mysterieuze ding aan de horizon zouden zijn aangekomen.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Het schrijven van een goede dialoog is net zoiets als het maken van een strip.
Striptekenaars hebben maar heel weinig ruimte om te vullen. Als zij tijd verspillen door
een dialoog erin te zetten zoals ‘hoe is het?’ dan zijn ze snel door die ruimte heen.

Kijk maar eens naar het voorbeeld!

Voorbeeld van een dialoog die je verhaal een stap verder helpt

Alternatieve woorden voor ‘zei’ bij de dialoog:

antwoordde
huilde
giechelde smeekte onderbrak
mompelde
loog fluisterde
beloofde vroeg

bevestigde klaagde

lachte

schreeuwde

plaagde zong herinnerde

reageerde

waarschuwde

Zelf dialogen schrijven

/
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Voorbeeld saaie dialoog

Hallo, hoe

Halle J gaat het? Goed " Dat is mooi

Ha, Donnie Je weet wel,

belde me /. altijd hetzelfde,

. / \
\ gisteren .
\ . ’

0, dat is mooi | ja

y
d3ked
\\
N S
.\\‘ B

1. Gebruik het eerste vel om een dialoog te schrijven tussen je hoofdpersoon en je schurk.
Ze hebben vast veel tegen elkaar te zeggen, dat de aandacht van de lezer zal trekken!
Onthoud goed dat je dialoog ofwel je verhaal verder moet helpen, ofwel de lezer moet
informeren over je personen.

2. Gebruik de andere twee vellen om nog meer dialogen tussen je hoofdpersoon en de
schurk te schrijven. Je kunt ook je bijpersonen inzetten!

N\ J
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De laatste tips...

Tip 1: Schrijven, niet schrappen
Bij het schrijven van een verhaal heb je heel veel fantasie nodig. Het kan gebeuren dat je
hoofd op een dag helemaal leeg is en je niets kunt verzinnen. Alsof een stem in je hoofd al-
leen maar zegt dat het niet goed is. Dan is het tijd om die stem in de koelkast op te sluiten.
Luister er niet naar, maar ga gewoon door met schrijven. Je kan altijd later nog teksten
verbeteren. Bij het schrijven heb je die stem niet nodig. Dat komt later wel weer van pas!
Dan is het namelijk tijd om nog eens goed naar je eigen verhaal te kijken en het ndg beter
te maken.

Tip 2: Schrijf met al je zintuigen

Een verhaal komt helemaal tot leven als je bij beschrijvingen van een situatie gebruik
maakt van je zintuigen:

é? “ &P ?; Iz \

F 4 . F 4 -
1. Proeven 2. Aanraken 3. Ruiken 4. Zien 5. Horen
Voorbeeld:

Patrick eet een ijsje = 4 woorden

of
Patrick zat onderuitgezakt op de bank en at een heerlijke ijscoupe met chocolade, vanille
en aardbeienijs. De warme chocoladesaus eroverheen smaakte hemels en liet het koude
ijs smelten. Patrick at het ijsje zo snel dat de slagroom op zijn hele gezicht terecht kwam,
maar dat maakte Patrick allemaal niks uit. Het was het lekkerste ijsje dat hij ooit had
gegeten!

Dat is nog eens een verschil, niet?

E ............................................................................. y
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Tip 3: Maak lijstjes
Lijstjes zijn geweldig, want het is een goede manier om je hersens een moment pauze
te geven. Lijstje zorgen er ook voor dat je de personen nog beter leert kennen. Als je een
lijstje hebt gemaakt over je persoon, kun je die onderdelen eruit halen en herschrijven voor
je verhaal. Op die manier heb je weer wat details aan je verhaal toegevoegd!

Voorbeeld

Dingen die mijn hoofdpersoon graag op zaterdag doet:

. appeltaart eten

. herhalingen van tekenfilms kijken

. met de fiets erop uit

. limonade kopen bij het eettentje op de hoek
. gitaarspelen

. nog meer appeltaart eten

. de hond uitlaten

N O~ O N WO =

In een paragraaf wordt het dan:

Harry houdt enorm van zaterdagen! Op zulke dagen kan hij eindelijk uitrusten en de
dingen doen waar hij normaal gesproken geen tijd voor heeft. Elke zaterdagmorgen wordt
hij vroeg wakker en eet een stuk warme appeltaart als ontbijt. Dan kijkt hij naar
herhalingen van tekenfilms op tv, pakt zijn fiets en rijdt wat rond in de buurt. Na het
fietsen koopt hij wat limonade bij het eettentje op de hoek om zijn dorst te lessen. Thuis
speelt hij wat gitaar en eet hij nog een stuk appeltaart voordat hij de hond uitlaat. Ja, voor
Harry gaat er niets boven een zaterdag!

Maak bijvoorbeeld lijstjes van dingen die je hoofdpersoon graag doet, die je hoofdpersoon
verzamelt enzovoort.
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Tip 4: Maak een woordenbank
Ben je op zoek naar een ander woord, zodat je niet telkens dezelfde woorden gebruikt?

Neem dan een kijkje in de woordenbank. Hierin zitten nog niet alle woorden, maar het is

~

een begin!

‘cool’
hartstikke leuk

te gek

klasse

uit de kunst

‘grappig’

leuk hartveroverend

lachwekkend

geestig

lollig

‘slecht’

vreselijk

misdadig verkeerd fout

onaangenaam .
g kwaadaardig

onplezierig
verdorven

‘aardig’

lief

vriendelijk

sympathiek snoezig

jofel

kna oed’” |
. P9 prima
fatsoenlijk klasse

. vlot lekker
correct  geschikt

bruikbaar handig juist 22ntrekkelik

eerlijk akkoord  van kwaliteit

foutloos  okeé

)

N\
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Bijschaven van je verhaal

Je bent klaar! Maar wat nu?
Lees je eigen verhaal nog eens goed door en wees heel streng. Klopt het allemaal?
Maak je het boek nog beter door bijvoorbeeld de spelling te verbeteren, te letten op de
grammatica en de woordvolgorde en waar nodig tekst aan te passen of tekst toe te voegen
om het verhaal nog spannender of leuker te maken. Gebruik de volgende ‘checklist’:

Checklist voor het bijschaven en oppoetsen van je verhaal

(. Het begin van mijn verhaalis s annend / grappig / verdrietig.

g J p grappig g

J Mijn verhaal heeft een begin, een midden en een eind.

d Mijn personages zijn interessant.

Ik heb veel details gebruikt.

d Geen enkele dialoog in mijn verhaal is saal.

d Hetis duidelijk waar het verhaal zich afspeelt.

J Alle woorden in mijn boek zijn goed gespeld.

ik heb de Jjuiste woorden in hoofdletters gezet.

Klopt alles? Gefeliciteerd! Dan ben je helemaal klaar met je verhaal en is het tijd om je
boek aan anderen te laten zien.

Inleveren maar!

N\ /
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