Kan ik zelf!
Doe-kaart bij deze aflevering

Inhoud:

Toto zit op de bank en laat zijn koekje vallen. Finnie vliegt op het koekje af en eet
het op. Toto is boos op Finnie en wil zijn koekje terug. Koos legt uit dat Finnie er
niets aan kon. Toto krijgt een ander koekje. Maar Toto wil geen ander koekje. Toto is
boos op Finnie. Pas als Koning Koos Toto nadoet, gaat Toto weer lachen en vindt hij

Finnie weer lief.

Moeilijke woorden:

Stom, stampen, zelf doen, proberen, snappen, schattig, strelen.

Voor het kijken:

Ga met de kinderen in een kring zitten. Vraag welke peuter heel boos kan kijken. Nu
mogen alle peuters boos kijken. Ga er maar bij staan en doe je handen in je zij. Wie
kan er heel blij kijken. Denk maar aan iets heel leuks, maak een grote lach op je
gezicht. ledereen mag blij kijken, gaan staan en een rondje draaien. Wijs nu twee
kinderen aan die in het midden van de kring mogen gaan staan. De één mag boos
kijken, met de handen in de zij. De ander is heel blij, draai maar een rondje en lach.
Nu zijn de volgende peuters aan de beurt. Verdeel de groep in tweeén. De ene groep

is boos, de andere is blij. Na een tijdje kan je de groepen omuwisselen.
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Neem een pop en kleed haar uit. Leg de kleren van pop en een stoffen zakdoekje in
een doosje. Leg aan een klein groepje kinderen uit dat pop net wakker is geworden
en heel graag buiten wil spelen. Maar...brrr het is zo koud buiten! Als pop nu naar
buiten gaat, krijgt ze het vast heel erg koud. Maar hier, naast pop staat een doosje.
Wat zou erin zitten? Kunnen de kinderen dat raden? Misschien weten ze het als ze
rammelen met de doos. Dat zijn de kleren van pop! Laat één van de kinderen pop
vasthouden, terwijl de anderen de kleren van pop uitzoeken. Wat moet pop als
eerste aan? Heeft ze nu alles aan of moet ze nog een jas aan of een sjaal om?
Misschien kan ze dat zakdoekje om als sjaal! Zo. Nu is pop klaar om buiten te

spelen. Zo vat ze geen kou.

Doe- activiteit:
Toto wil zich aankleden, maar kan dat nog niet helemaal zelf. Kunnen de kinderen
zichzelf al aankleden? Laat maar zien! Eerst mogen ze hun schoenen en sokken

allemaal uitdoen en dan hun T-shirt of trui. Daarna mogen ze alles weer aantrekken.

Print deze tekening van Toto groot uit en knip de kleding uit. Leg Toto op de grond in
het midden van de kring. Nu mogen de kinderen om de beurt het kledingstuk op de

juiste plek leggen.
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